Felietony na dlugie, zimowe wieczory — odcinek 14

Czym sie rozni ston od biskupa, blazna lub postanca?

Majac na uwadze wiele omdwionych juz w naszych felietonach aspektow, warto chyba
w koncu wspomnie¢ o sednie gry jakim byty ruchy figur i to dlaczego ulegaty one zmianom.
Jak przyjelismy poczatki gry w szachy sytuuja si¢ na terenie potnocnych i sSrodkowych Indii VI
wieku. Nie ulega watpliwosci, ze wykrystalizowanie szachow w formie w jakiej pojawily si¢
wowczas w zrodlach pisanych, jest pochodng licznych wczesniejszych fluktuacji, ktorych
podtozem byly wierzenia, struktura spoteczna i szeroko rozumiana rzeczywisto$¢ ludow Azji
Potudniowej. Wskazuja na to terminy, ktére stanowig klucz do poczatku idei gry. Okreslenia
takie jak ashtapada, oraz chaturanga identyfikowane sg z najstarszym wariantem szachoéw
ujetym w Sankrycie. Pierwszy termin byt znany juz w II w. - oznacza dostownie ,,08miu
pieszych” i1 zostal wtornie uzyty na okreslenie deski do gry podzielonej na 64 pola. Bardzo
prawdopodobne, ze ashtapada stanowita jaki$ gatunek gier poscigowych, a deska 8x8 pdl, jest
rozwini¢ciem wczesniejszej mniejszej powierzchniowo planszy. Natomiast drugi termin —
chaturanga, to pierwotnie okreslenie wojskowych formacji, sktadajacych si¢ z 4 zastepow
bojowych: pieszych wojownikow; konnicy, wozéw bojowych oraz wojska walczacego na
stoniach. Nalezy zatem przyjac, ze najstarsza gra w szachy stanowila przeniesienie w $wiat
abstrakcyjny (na planszg), realnych zmagan i konfliktow wojskowych, a termin ashtapada to
jakas blizej nie sprecyzowana forma proto-szachéw z czaséw przed rokiem pigcsetnym naszej
ery. Warto rowniez zaznaczy¢, ze nie podjeto dotychczas szerokich badan nad dociekaniem
charakteru wezesnych szachow 1 zwigzkow z systemem astrologicznym i wrozbiarstwem, cho¢
praktycznie wszyscy autorzy zajmujacy si¢ historig gry, taki watek rozwazajg 1 uwzgledniajg w
swoich pracach uznajac za istotny czynnik uksztaltowania pierwotnej formy rozgrywek, co nie
przeczy ich wojskowemu umocowaniu.
Szachy w swej klasycznym wariancie sg gra, w ktorej panuje rownowaga mozliwoSci
pomiedzy graczami ale same bierki sg roznorodne co stanowi o ich znacznej odmiennosci od
innych rozgrywek. Nie sg to oczywiscie tylko formalne réznice tzn. nie chodzi wytacznie o
przyjeta forme, a przede wszystkim o réznorodny zbior postaci o zroznicowanych ruchach. Jest
to system 6 spojnych, $cisle okreslonych poje¢ zwigzanych z miejscem figury na szachownicy

oraz jej sita w grze. Przez pierwsze 1000 lat historii gry ruchy figur wygladaty tak jak



zaprezentowano na schemacie, co oczywiscie stanowito o znacznie wolniejszym niz

wspotczesne, tempie rozgrywek.
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Ze wzgledu na wyglad bierek nie sg to formy przypadkowe ani tez podlegajace zupetnej
dowolnosci interpretacyjnej wytworcow, przynajmniej w konkretnym systemie kulturowym.
W czasie swej dtugiej historii podlegaty ewolucji, jednak zawsze byly to zmiany stopniowe,
konsekwentne 1 wynikajace z logiki przemian. W analizie rozwoju gléwnego nos$nika idei
szachowych czyli przyboréw stuzacych rozgrywkom, stownictwo odgrywato zawsze bardzo
wazng, a do czasu pojawienia si¢ wiarygodnych zrodet archeologicznych, jedyna role.

Tabela przedstawia zestawienie terminologii dotyczacej gry w szachy oraz uzytkowanych w niej figur jakie
mozemy przesledzi¢ na glownych obszarach wystepowania™.

Jezyk perski Jezyk arabski Znaczenie Owczesne | Termin dzisiejszy
Chatrang Shatranj Szachy Szachy
Shah Shah Krol Krol
Farzin Firzan oraz Firz (p6zniej Vizir) Doradca Krolowa/Hetman
Pil Fil Ston Goniec/Biskup
Asp Faras Kon/Jezdziec konny Kon/Rycerz
Rukh Rukh Woz bojowy Wieza
Pujada Baidag Pieszy wojownik Pionek

W historii rozwoju bierek szachowych wyr6zni¢ mozna dwa podstawowe nurty zwigzane z
ksztaltem 1 charakterem tych przyborodw. Szachy wyrabiano w ksztaltach figuratywnych
bedacych mini-rzezbami realnych postaci jakie wyobrazaly, albo w formie abstrakcyjnej —

geometrycznej. Podziat ten uzasadniony jest zaréwno kulturowo jak i1 chronologicznie, a

1 Opracowano na podstawie Pracy: Eales R. History of chess 2001



ewolucja ksztaltow byta wypadkowa zmian jakie nastgpowaly albo w rozumieniu
poszczegolnych bierek przez kolejne spolecznosci do ktorych trafiaty, albo podyktowane byty
wzgledami religijnymi lub technologicznymi. Zacznijmy zatem od poczatku: Etap pierwszy
Chaturanga i Chatrang. Stowo Charuranga oznacza ,,cztery korpusy”, a w przypadku gry to
najstarszy wariant lub forma protoszachdéw, nawigzujaca nie tylko do sfery wojennej ale takze
do czworkowej koncepcji budowy S$wiata (cztery zywioty przyrody, cztery pory roku
towarzyszace czterem stanom ludzkiego umystu, oraz czterem hinduskim wiekom ludzkosci).
Jezeli przyjmiemy, ze na jakim§ wstepnym etapie byla to réwniez gra dla 4 graczy to figury
chaturangi skomasowane bytyby w naroznikach kwadratowej szachownicy o czym pisaliSmy
juz w poprzednich odcinkach. Pod wzgledem uzywanych figur obie formy: indyjska
Chaturanga i perski Chatrang sa identyczne, a réznica polega wytacznie na rozstawieniu ich
na szachownicy, tak aby stuzyly czterem albo dwém graczom. Zmiana charakteru gry z
czteroosobowej na dwuosobowa, spowodowata skomasowanie figur na dwoch przeciwleglych
$cianach szachownicy z rz¢dem 8 piondéw z przodu i tu pojawit problem. Okazato si¢ bowiem,
ze gdy grato czterech graczy to byly cztery krole, a wigc dwa z nich musiaty zmieni¢ swoja
funkcje! Wprowadzono posta¢ doradcy krolewskiego (Farzina), ktory zastgpil jednego z
dublujacych si¢ kroli w kazdej z armii. Czy do tej ewolucji doszto na terenie Indii czy jest to
juz perska modyfikacja, pozostaje kwestig otwarta. Reszta mogta pozosta¢ bez zmian poniewaz
nadal wszystkie figury odzwierciedlaty poszczegdlne oddzialy wojska o czterech formacjach
(chaturanga): wozy bojowe, wojownicy na stoniach, konnica oraz piechota. Figury szachowe
zostaly w ten sposob, zaprogramowane jako nos$niki informacji o jaki§ przypisanych im
znaczeniach. Ruchy poszczegodlnych bierek byly znacznie bardziej ograniczone w poréwnaniu
ze wspolczesng gra. Tak wiec najsilniejsza figurg w pierwotnych szachach byla konnica
(dzisiejszy skoczek), nastgpnie wozy bojowe (dzisiejsza wieza) i wojska postugujace si¢
stoniami (gonce). Same za$§ figury w wersji indyjsko-perskiej, bardzo rzetelnie oddaja
owczesne realia militarne. Taka etymologia gry w sposob naturalny wymuszala zmiany,
bowiem kazda nowa spoteczno$¢, ktéra przejmowata te umiejetnosci, nadawata inne cechy
bierkom poszukujac odzwierciedlenia wlasnej identyfikacji.

W drugim etapie, po omawianym juz wczesniej przejeciu szachdw przez muzutmanow, te
malutkie rzezbione figury zastapiono wzorami abstrakcyjnymi. Przez Arabow szachy
nazywane byly Shatranj. Wigkszo$¢ zostata wpisana w forme geometryczng, na ktorej w
sposOb umowny zaznaczano charakterystyczne cechy danej bierki. Ale przypomnijmy jaka byta
idea tych ksztattow. Krol w wersji persko-indyjskiej to mg¢zczyzna siedzacy na stoniu, teraz stat

si¢ kulistym wybrzuszeniem gorujacym nad walcem z symbolicznie wycigtym korpusem



zwierzecia. Hetman wygladatl identycznie posiadatl nieco mniejsze rozmiary, a w niektorych
przypadkach pozbawiony byl wienczacej kulki. Analogicznie, rycerz konny zmienit si¢ we
fragment stozka z pojedynczym wystgpem imitujacym konski teb (lub jak wolg inni — jezdzca).
Stonie bojowe reprezentowata podobna forma réznigca si¢ tylko tym, ze wystepy byly dwa —
jak kty stoniowe. Ostatnia figura (w dzisiejszej terminologii wieza), wowczas woz bojowy,
wpisana zostata w ksztalt prostopadto$cianu z asymetrycznym, trojkatnym wceigciem w gornej
partii — prezentujacym wnetrze rydwanu. Wszystkie pionki posiadaty ksztatt Scigtego i gora
zaokraglonego stozka, w warstwie znaczeniowej za$ byly piechotag. W ten zakamuflowany
sposob figury szachowe objawity si¢ w Europie.

Skupiajac si¢ na pierwotnej figurze stonia czyli dzi§ okreslanej goncem, musimy najpierw
przesledzi¢ jej droge od rzezbionej postaci wojownika siedzgcego na stoniu bojowym, do
przetransponowania idei na form¢ cho¢ arabskg-abstrakcyjng to wcigz oznaczajacag ten sam
rodzaj zwierzecia. Zmiana rozumienia znaczenia kryjacego si¢ pod ta geometryczng struktura,
nastapita dopiero w Europie lacinskiej, gdzie stonie nie stanowily o sile armii tylko byly
egzotyczng osobliwoscig. Poniewaz bardzo wcze$nie na gruncie europejskim szachy przeszty
catosciowa metamorfoze pojeciowa, cze$¢ figur zmieniala swoja terminologie albo
dostosowujac sie do wizji spoteczenstwa w szachach (stad pojawita si¢ krolowa o czym
pisali$my juz wczesniej) albo zamieniajac niekomunikatywne pojecia typu ston czy rydwan, na
takg forme jaka kojarzyta si¢ z abstrakcyjnym ksztaltem. I w ten sposob na szachownicy pojawit
si¢ biskup! Z jednej strony to duchowny, a wigc posta¢ kluczowa dla spoteczenstwa
sredniowiecznego, z drugiej za$ wczesna mitra na gtowie dostojnikow koscielnych wygladata
nieco inaczej iz dzi$ 1 kojarzyta si¢ wiasne z takg podwojna strukturg (jak na ponizszej pieczeci
francuskiego biskupa Maurice de Sully z pocz. XII w. co przypominato kty w arabskiej wersji

stonia bojowego)



Figura stonia XII-XI1I w. Anglia- Wannigforth i piecz¢é¢ biskupa francuskiego Maurca de Sully z XII w.

Biskup zostal wprowadzony na europejska szachownice w XII wieku, zastepujac stonia tradycji
islamskiej i1 za pierwsze przedstawienia tego typu uznaje si¢ seri¢ bierek ze stynnej wyspy
Lewis. Na poludniu Europy glownie we Francji i Hiszpanii, dwa ,,rogi” skojarzyly si¢ nie z
mitrg duchownego tylko z czapka btazna. I tam tak wlasnie byt nazywany dzisiejszy goniec -
,,le Fou”.

A wspdlczesny goniec to juz bardzo nowa historia i zwigzana jest z niemieckim okre$leniem
Ldufer, co oznacza biegacz lub postaniec.

Tak wigc droga jaka przebyla figura stonia bojowego przez pottora tysigca lat, wiodla od
formacji wojskowych, przez obrazowanie spoteczenstwa sredniowiecznego az ku figurze, ktora
przemieszczajac si¢ w szachach nowozytnych po catej przekatnej szachownicy, kojarzyta sig¢
owczesnym graczom z kim$§ kto roznosi wiesci — postancem. Warto wspomnieé, ze
terminologia nadal nie jest jednolita i tak na szachownicach wschodnich — w Rosji wcigz stoi

ston (crom), a w Anglii gra si¢ biskupem!



