Felieton 1 - Zacznijmy od poczatku

Pytania o poczatki gry w szachy stawiane byly w Indiach, Persji, zadawali je Arabowie
1 cata §redniowieczna Europa, odpowiadajgc na nie licznymi legendami, ktore z czasem weszty
do kanonu kulturowego wielu regionéw. Podania te ukazuja jednoczesnie jak razem z gra
wedrowata cata sfera kulturowa w przekazywanych pomigdzy spoteczenstwami opowiesciach.
W dobie rozwoju nauki szachy staty si¢ takze obiektem sporéw naukowych, w efekcie ktorych
wcigz pojawiaja si¢ rézne hipotezy upatrujace miejsce ich powstania na rozmaitych obszarach
i w odmiennym czasie. Do tych naukowych watkow powrdcimy w kolejnych spotkaniach, ale
dzi§ wybierzemy si¢ na dwory perskie 1 hinduskie, sprawdzajac jak radzono sobie z

wyjasnieniem fenomenu rozgrywek dawniej.

Wspomniany juz Stefan Zweig austriacki literat i szachista pisal o szachach tak: Nikt nie wie, ktory z

bogow sprowadzil je na ziemie... by wyostrzaly zmysty i zajmowaly dusze”

Najstarsze legendy szachowe

Waznym aspektem historii szachéw sa legendy, ktorych tworcy mieli zazwyczaj ambicje
informowania o miejscu 1 powodzie dla ktéorego wynaleziono gr¢. Dzi§ zapewne
powiedzieliby$Smy, Ze to oczywiste — gramy przeciez dla rozrywki i milego spedzenia wolnego
czasu. Tymczasem dawniej tak proste thtumaczenie nikomu nie przychodzito do glowy, moze
dlatego, ze to nie rozrywka rzadzita §wiatem. Zadna z tych legend nie jest oczywicie
przekazem historycznym, jednak warto zauwazy¢, ze wszystkie najstarsze opowiesci wskazuja
jako pewna droge wyksztatcenia gry Indie i zwracaja uwage na ich wczesna perska adaptacje.
Jedna z najbardziej popularnych historii dotyczy epizodu, podczas ktérego doszio do
zapoznania si¢ z szachami na dworze perskim. Legenda zyskata niebywala popularnos¢ i
przewija¢ si¢ bedzie na roznych obszarach. Znali ja Persowie, Arabowie odkrywamy ja w
zapisach S$redniowiecznej Europy tacinskiej. Cho¢ zmieniajg si¢ imiona poszczegdlnych
bohaterow opowiesci, to jej gldowny watek pozostaje niezmienny. A pojawia si¢ ona po raz
pierwszy dzigki perskiemu poecie Firduasiemu. W utworze Shashnama powstatym okoto 1011
roku, poemacie czerpigcym ze znacznie wczesniejszych niezachowanych do dzi§ zrodet,
poznajemy dokonania niebywale inteligentnego mezczyzny imieniem Buzurgmihr. Co
ciekawe cho¢ jest on poteznym doradcg tzw. farzinem, krola perskiego Khusran Nushirvana,
rzadzacego w latach 531-579 r. to nie wojenne zastugi ani odwaga na polu walki zajmuja

autorow tej opowiesci. Otdz na dworze perskim pojawia sie wystannik wiadcy Indii — Raja.



Otrzymat on trudne zadanie, wynegocjowania korzystnych dla swego kraju warunkéw pokoju.
I tu zaskoczenie poniewaz przywozi on na dwor perski gre w szachy. Dlaczego? Poniewaz jej
zrozumienie staje si¢ stawka rozgrywek dyplomatycznych, mozna by rzec, ze pojedynek na
intelekt ma rozstrzygna¢ spor o wysoka stawke — ptacony trybut. Krél perski zostat poproszony
o oddelegowanie do rozwigzania zagadki na czym polega zaprezentowana mu, a nieznana gra,
tych ktorzy w jego panstwie sq najbardziej zaangazowani w nauke. Persowie maja nazwaé
figury, ich ruchy i okresli¢ charakter rozgrywek. Zaciekawieni podejmuja wyzwanie, a tej
trudnej misji bez wickszych problemow sprostal wiasnie 6w Buzurgmihr. Ku zdumieniu
hinduséw, i nie potrzebujac do tego dtugiego czasu, w ciggu jednej nocy, nasz bohater rozgryza
arkana niezwyklej gry i odpowiada, ze jest to Swiat wojenny, gdzie naprzeciw siebie stoja dwie
armie dowodzone przez wladce (Szacha) i jego wiernego dowodce (Farzin’a). Towarzysza im
1 chronig poszczegdlne jednostki wojska orientalnego: wojownicy na stoniach bojowych (Pil),
konnica (Asp) i rydwany wojenne (Rukh). A na pierwszej linii tej batalii dzielnie walczy
piechota (Pujada ). Na tym nie koniec — Buzurgmihr, stwierdza, ze skoro to jest wojsko to i sita
taktyczna oraz poszczegolne ruchy figur musza by¢ tej wojennej rzeczywistosci
podporzadkowane. Tak tez bylo, cho¢ nie za bardzo odnajdujemy tu wspotczesny wyglad
szachow. Pamigtajmy jednak, ze go$cimy na dworze perskim pottora tysigca lat temu.
Delegacja hinduska musiata przyjac¢ twarde warunki swoich oponentow. Honor Persow zostat
uratowany, a duma z dominujacej pozycji w sferze intelektu na wieki udokumentowana. Jednak
przeciez nie chodzi o to by si¢ tylko broni¢ ale Zeby umiejetnie przejs¢ do kontrataku. I ta
zasad¢ Persowie zastosowali rowniez w tym wypadku. Nie poprzestajac jedynie na
rozstrzygnigciu postawionej kwestii szachowej, wymyslili w rewanzu nowg gre — Backgammon
znang do dzi$ rownie dobrze jak i1 szachy. Z nig to jako darem perskim, hinduscy postancy
wyruszajag w droge powrotna. Autor legendy moéwi nam: moze i szachy wymyslili Hindusi ale
my Persowie nie jestesmy od nich gorsi. W ten sposob, zostaly wytlumaczone dwie
najwazniejsze gry, ktore najwieksza popularno$¢ osiggnety pozniej w $redniowiecznej
Europie. O roli jakg Persowie odegrali w rozwoju szachdw, po tak dobrze rokujgcym poczatku,
opowiemy w nastepnych felietonach. Tymczasem zajrzyjmy jeszcze do Indii i zobaczmy jak
legendy ttumacza powstanie rozgrywek w tym kraju?

Ten sam autor perski - Firduasi, przytacza jeszcze jedna historig¢, w ktorej pomystodawca
szachow jest kobieta — pograzona w smutku krélowa Indii. Wtadczyni kraju ogarnigtego wojna
domowg toczong przez jej synow: Gowa i Talhanda, szuka pocieszenia po bratobdjczej walce i

$mierci jednego z nich (Talharda). Jak zrozumie¢ sens okrucienstwa takiej wojny? Krolowa



dazy do racjonalnego wytlumaczenia tragedii i znajduje rozwigzanie w postaci gry w szachy.
Gry, w ktorej zmagania musza doprowadzi¢ do zwycigstwa tylko jednego krola.

Obok tych dwoch legend jako jedng z najstarszych, o chronologii pre-islamskiej, uznaje si¢
znang roéwniez w Sredniowieczu opowies¢ o podwajaniu ziarenka pszenicy na polu szachowym.
Jest to moralitet, ktorego gldéwnym bohaterem, niezaleznie od kolejnych wariantéw tej legendy,
zawsze jest medrzec. Dowiadujemy sie, ze hinduski wiadca Scheram byt bardzo ngdznym
przywddca, gnusnym krolem i w krotkim czasie, nie liczac si¢ z doradcami, zrujnowat panstwo.
Nie przyjmowal zadnej krytyki, a tych ktorzy o$micelali si¢ wskazywa¢ dramatyczng sytuacje
kraju, bezlitosnie niszczyt. Widzac groze sytuacji, ale tez nie chcac sie¢ naraza¢ bezposrednia
krytyka okrutnego pana, bramin Sessa, skonstruowal zaskakujaca gre, do ktorej zaprosit
wiadce. Pod pozorem ciekawych chwil pedzonych przy zaprezentowanej nowince, medrzec
wyjasniat zasady rozgrywek. Zaktadaty one, ze krol — najwazniejsza figura o niepodwazalnym
dostojenstwie — nie moze nic zdziata¢ bez pomocy innych bierek. Co wigcej, jezeli te inne
postaci zgromadzone na szachownicy, nie beda miaty woli 1 umiejetnosci aby krola broni¢, to
bardzo szybko zostanie on pokonany i wrzucony do jednego worka z resztg pionkéw, a z jego
krolestwa nic nie pozostanie. Sila szachoéw musiata by¢ niezwykta bo to czego nie mogli
dokona¢ doradcy, osiagneta gra. Wiadca bowiem zafrasowat si¢ wielce, zrozumial aluzj¢ 1
docenit wartos¢, jak bySmy to dzis powiedzieli — pracy zespotowej. W jakim byt on jednak
btedzie nadal zywiac przekonanie o swej wszechwtadnosci, swiadczy kolejna lekcja, ktorej
udzielit mu nasz medrzec. W nagrode za dobre rady i tak pomystowa gre, krol obiecat starcowi
da¢ wszystko, czego ten zazada. Sessa zapewne u$miechnat si¢ skromnie i sktonil, a zaraz
potem pokazatl wladcy granice jego mozliwosci. Poprosit o pozornie niewielkie wynagrodzenie,
a mianowicie o ... pszenicg. Zastrzegt jednak, ze chciatby tyle ziarenek ile wyjdzie z rachunku
wynikajacego z ilosci odpowiadajacej podwajaniu ziarenek na kazdym polu 64-kratkowej
szachownicy. Rachunek to 26* , co stanowi ponad 18 kwintylionéw ziaren (doktadnie:
18 446 744 073 709 550 000). Wtadca zabrat si¢ ochoczo do realizacji, tak prostego jak
przypuszczal, zadania ale bardzo szybko si¢ przekonat, ze aby zgromadzi¢ takie zbiory,
nalezatoby zbudowac¢ spichlerz o 4 metrach wysokosci, 10 szerokosci i prawie 300 milionach
kilometrow dhtugosci. To 1000 razy wigcej niz odlegtos¢ z Ziemi do ksiezyca. Dzisiejsi
matematycy obliczyli, ze to sg plony jakie mozna uzyska¢ po osmiokrotnym obsianiu
wszystkich pol na globie. Nie nalezy tego rachunku naturalnie utozsamiac z iloscig szachowych
wariantow. To sa dwie rozne rzeczy. Niemniej jednak legenda, ktorej poczatki siegaja zapewne
ok. VII — VIII w. uzmystawia niezwykle rozumienie skali mozliwosci jakie gra w szachy

stwarza ale tez wspaniale ukazuje wielka pokore jaka cechowata te dawne spolecznosci i



autorow picknych opowiesci. Opowiadanie o ziarenku pszenicy jest chyba najbardziej znang

legenda szachowa, z ktorg wszyscy adepci krolewskiej gry powinni rozpoczynac swoja karierg.

Na nastepnym spotkaniu podazymy $ladem legend, ale bedziemy powoli wraz z

muzutmanskimi opowiesciami przybliza¢ si¢ do rodzimej Europy.



