,Felietony na dlugie, zimowe wieczory” — odcinek 6
Kosci zostaly rzucone...

Skoro ostanie odcinki naszych felietonow zwiazaty si¢ z aktualnymi datami, to moze jeszcze
dzi$ sprobujmy pozosta¢ w kregu wydarzen historycznych z poczatkow stycznia i skojarzen
jakie niosg odnosnie gier.

Jak zapisal Swetoniusz, przy przekraczaniu ptytkiej rzeki Rubikon, 10 stycznia 49 r. p.n. e.
Juliusz Cezar uzyt greckiego sformulowania Anerrhiphté kybos, znanego z tekstu sztuki
atenskiego autora Menandra, co odnosito si¢ do podrzucenia kostki do gry, dostownie: ,,kostka
niech bedzie (pod)rzucona”. W tacinskiej wersji to: Alea iacta est, a wiec wtasnie ,,ko$¢ zostata
rzucona” i chodzi tu o liczbg¢ pojedyncza cho¢ do powszechnego stownictwa przeszto to
okreslenie jako ,,ko$ci”. Dlaczego Cezar postuzyt si¢ takim poréwnaniem? Bylo to symboliczne
przekroczenie granicy decyzji, od ktorej nie ma odwrotu. Gajusz Juliusz Cezar rozpoczynat w
ten sposob wojne, ktora zmienita losy Rzymu. Kostka zostala wprawiona w ruch - gra
rozpoczeta i nie da si¢ jej cofnac.

Z licznych tekstow autorow lacinskich, takich jak Plutarch, Swetoniusz i Seneka, wiemy, z jak
wielkim oddaniem poswigcali si¢ grze w alea (terminem tym okres§lano wszystkie gry z
uzyciem ko$ci) wladcy cesarstwa rzymskiego. Cesarz Klaudiusz zafascynowany ko$é¢mi
napisat specjalny traktat o ich uzytkowaniu (niezachowany do naszych czasow), a takze — nie
mogac si¢ oby¢ bez ulubionego zajecia w podrozy, zaprojektowal stolik ze specjalnym
brzegiem, umozliwiajacy rozgrywki na wyjazdach (tzw. alveus). Grom poswigcano wiele czasu
nie tylko w antycznych spolecznoéciach Morza Srodziemnego. Historyk rzymski Tacyt w
swym dziele Germania (I w. n.e.) ukazal niezwykle znaczenie przypisywane przez ludy
germanskie rozgrywkom, w ktorych uzywano kosci. Wygrana lub przegrana byty to sprawy
najwyzszego honoru i mozna bylo pozegnac si¢ z zyciem przy nietrafnych wyborach. Z dwoch
niezaleznych relacji Prokopiusza z Cezarei, greckiego historyka z VI w., oraz Pawta Diakona,
benedyktynskiego mnicha, zyjacego w VIII w., dowiadujemy si¢, ze Rodulf — przywodca
Herulow — podczas decydujacej walki z Longobardami (508 r.) w grze poszukiwat odpowiedzi
na pytanie o losy bitwy. Zatem kosci byly bardzo powszechne i wigzaty si¢ z utozsamianiem
zdarzen losowych, czyli rzutow ko$¢mi, z manifestacjag woli bogdw — sprzyjania badz utraty
zaufania sit wyzszych.

W noworocznym felietonie opowiedzielismy o rozgrywkach astragalami. Byly one

pierwowzorami przysztych kostek szeSciennych. Proces stopniowego wygladzania, szlifowania



i przycinania wypuktosci doprowadzit prawdopodobnie do powstania prostokatnych ksztattow,
ktore ostatecznie przybraty postac¢ stosunkowo regularnego bloku, na ktérym zaznaczano ilosci
oczek (od 1 do 6).

W  okresie S$redniowiecza kostki szescienne to najbardziej popularne zabytki
znajdowane na stanowiskach, cho¢ jednoczesnie to najbardziej zwalczane i pot¢piane atrybuty
rozgrywek. W rozgrywkach koscianych widziano wyjatkowo ,,czcze” zajecie utozsamiane
jedynie z pustg rozrywka i sklaniajace do popadania w burzliwe konflikty. Na przetlomie XI i
XI1 w. ruski dziejopis Nestor w Powiesci lat minionych skarzyt si¢ na masowe ,,igrzyska”,
podczas gdy cerkwie stoja puste. W XII w. $w. Bernard z Clairvaux zalecal templariuszom, aby
wystrzegali si¢ gry w kosci, a angielski teolog i filozof Aleksander Nackman pod koniec tego
stulecia nazwat kosci gra nieuczciwg. Sobor IV lateranski w 1215 r. zabronit duchownym nie
tylko takiej gry, ale wrecz przebywania w towarzystwie osob grajacych w kosci. Pot wieku
p6zniej w Budzie zwrocono uwage réwniez na konieczno$¢ pozbycia si¢ kostek z probostw, a
takze nieuczestniczenia duchownych w karczemnych rozgrywkach. W XV w. klerycy
archidiecezji gnieznienskiej musieli si¢ liczy¢ z powaznymi restrykcjami pieni¢znymi, a nawet
wiezieniem, za gre w ko$ci. Zupelny brak tolerancji dla tej formy rozrywki wykazat Ludwik
IX Swiety, ktory w roku 1254 wydat zakaz prowadzenia takich rozgrywek. Jego dziad, Filip

August, ograniczyt si¢ jedynie do karania $miercig tych, ktorzy przeklinali podczas gry.

Warto tez wspomnie¢, ze uznaje si¢, ze same kostki mogty by¢ uzytkowane nie tylko w
grach ale rowniez w formie przyborow stosowanych do losowania podczas podejmowania
decyzji, wykorzystywano je do znalezienia arbitra w sporze, lub rozstrzygnigcia sporu. W
Kolonii zgodnie z przekazami pisanymi rzuty ko§émi stuzyty do dystrybucji wina, a w wielu

niemieckich 1 szwajcarskich miastach cto byto obliczane w szesciennych kostkach.

Niewatpliwie jednak podczas badan archeologicznych jednym z najczestszych znalezisk
wigzanych z grami sg wszelkiego rodzaju kostki, przy czym najmniejsze maja $cianki o
dhugosci 0,5 cm, najwigksze sg czterokrotnie dtuzsze. Kostki do gry najczesciej produkowano
z kosci $rodrecza lub $rodstopia bydta, najpierw odcinajac gorne i dolne czgsci stawowe, a
nastepnie pozostate srodkowe partie stopniowo zmniejszano o potowe i dzielono na ¢wiartki w
celu przygotowania pozadanego poOtproduktu. Sposdb ten potwierdzony jest juz na
stanowiskach rzymskich. Przemyst kostkarski byt bardzo rozpowszechniony szczegbélnie w
XIV i XV w. na co wskazuja np. frankfurckie Zrédta pisane. Podaja one, ze we Frankfurcie

uzywano okoto 10 000 kosci rocznie.



Najstarsze tego typu zabytki w $redniowiecznej Polsce, spotykane sa na Slasku i pochodza z
konca IX-pocz. X w. W $redniowieczu znano dwa systemy znakowania punktéw na kostkach.
Podstawowy i1 najbardziej powszechnie stosowany zaktadal nanoszenie na przeciwlegte §cianki
punktow dopetniajacych si¢ do liczby 7 (6+1; 2+5; 4+3), drugi byt bardziej skomplikowany z
numeracjg dopetniajgca si¢ wg schematu: 11 x 7 X 3 (6+5; 4+3; 2+1). Z licznych przekazoéw
pisanych wiadomo, Ze nieuczciwi gracze ch¢tnie postugiwali si¢ falszowanymi kostkami. Z
Wroctawia znany jest egzemplarz wyposazony w dwie $cianki oznaczone czterema oczkami
(brak trojki). Takg sama kostke — jednoznacznie wskazujgcg na oszustwo —widzimy na tryptyku
Hieronima Boscha Ogrod rozkoszy ziemskich — Pieklo (ok. 1450-1490). Z jednej strony
rozwijano ré6zne metody oszukiwania w celu osiggania korzystnych wynikow rzutéw ko$émi,
z drugiej strony starano si¢ penalizowaé takie zachowania. Wérdd sposobdw na nieuczciwe
wykonywanie ko$ci spotyka si¢: 1. Najczestszy sposob - kostka ma boki o roznych rozmiarach
co dawato wigkszg szans¢ do upadania na boki szersze; 2. Kostki mogg mie¢ zaostrzone lub
sptaszczone krawedzie, co pozwalato dluzej toczy¢ sie; 3. Mozna byto wypehi¢ kostke
sze$cienng ciezkim materiatem, takim jak rte¢ lub otéw w poblizu numeru znajdujace si¢ na
pozadanym boku. Sposob ten pochodzi jeszcze ze starozytnosci - Grecy opracowali wariant
wypelienia oczek cigzkim materialem zamiast farby. 4. Mozna byto takze wykorzystaé
wlasciwosci poroza badz kosci sytuujac mniej korzystne oznaczenia $cianek na bokach o
1zejszej strukturze spongiozy, a bardziej pozadane w rejonach substancji zbitej. Cheé
wplywania na intratne wygrane byta zapewne pokusa zaréwno $wieckich, jak i duchownych.
W 1496 r. w wielunskim sadzie kapitulnym odbyta si¢ rozprawa przeciwko proboszczowi i
rektorowi tamtejszej szkoty Mateuszowi z Bolestawca. Ksigdz nie tylko, wbrew zakazom, grat
calg noc w gospodzie w kosci, ale co gorsza gral nieuczciwie kostkami z podwojng liczba
Scianek o pigciu 1 trzech oczkach. Proby podrabiania przyboréw do gry sugeruja rowniez, ze
kazdy z graczy miatl wlasny komplet przyboréow, tym bardziej ze w duzych skupiskach
miejskich dziatali zawodowi kosterzy utrzymujacy si¢ z tego procederu. Widzimy ich na
obrazie Petera Bruegla Starszego Walka karnawatu z postem (1559). Duchowni podejmowali
proby ograniczenia niebezpiecznej, hazardowej gry w ko$ci. Przyktadem takiego dzialania
moze by¢ spektakularna akcja niszczenia narzedzi stuzacych odcigganiu wiernych od
szlachetnych zaje¢, podjeta przez franciszkanina Jana Kapistrana, za ktorego namowa w 1453
r. w Krakowie spalono na stosie kosci do gry, szachy, warcabnice 1 wszelkie tego typu przybory.
W jaki spos6b mozna byto oszukiwaé dowiadujemy si¢ z manuskryptu Omawianego w
poprzednim felietonie - Alfonsa X Madrego w Libro de los dados... z 1283 roku, gdzie znajduje

si¢ informacja, ze za nieuczciwe uwaza si¢ uzywanie kosci o nierownych $ciankach (np.



podpitowywanych) bo wigksze byto prawdopodobienstwo wyrzucenia spodziewanego wyniku.
Aby si¢ uchroni¢ gracze dobierali sobie osob¢ postronng, ktorej zadaniem bylo wylacznie
rzucanie kos¢mi aby podejrzenie nieuczciwos$ci nie padato na ktéregos z graczy.

Na trenie Polski upowszechnita si¢ terminologia dotyczaca rzutow pochodzaca z jezyka
niemieckiego ewentualnie z fgczenia nazw niemiecko-czeskich: es/as — jeden punkt, tuz/dus —
dwa punkty, dryja — trzy punkty, kwater/kwader — cztery punkty, cynk/cynek — pi¢¢ punktow,
zez/zyz — sze$¢ punktow. Wielu badaczy wskazuje na to, ze prowadzono rozgrywki z grupy
tabula (czyli gier tablicowych) rowniez z uzyciem kosSci, wyznaczajgcych poszczegdlne ruchy
pionow.

Do mitosnikow gry w kosci nalezeli rowniez wladcy, ktorzy nie stronili od toczenia bojow o
wielkie stawki. Mistrz Wincenty Kadlubek przytoczyl bardzo ciekawa opowies¢, w ktorej
zilustrowaniu wspaniatlomys$lnosci ksigcia Kazimierza Sprawiedliwego postuzyl wlasnie
incydent zwiazany z gra: Ktos zaprosit tego ksiecia do pojedynku w kosci [...]. W srodku lezy
stawka na zwycigstwo. ogromna ilos¢ srebra. Chwieje si¢ czas jakis los walki i waha. [A gracz]
ow w strachu wzdycha i drzy, caly oszolomiony posrod nadziei i obawy, catkiem oddech
wstrzymawszy, az wreszcie ostatni rzut rozstrzyga los pojedynku i wyrokuje o zwyciestwie
ksiecia. Wtedy gracz uniesiony jakims szaleniczym gniewem podnosi pies¢, z rozmachem uderza
ksiecia w twarz — i pod ostong nocy wymkngwszy sie z rqk krzyczgcych wokot niego ludzi rzuca
sig do ucieczki”. Ksigze jednak nie szuka zemsty, przebacza porywczemu Janowi (tak nazywat
sie szlachcic stajqgcy do pojedynku), a z fatalnej gry wycigga nauke: ,, Nauczyt mnie bowiem,
abym pamietal, ze dla ksiecia niebezpieczne jest wdawac si¢ w gry, jeszcze niebezpieczniej
nawet w najmniejszych sprawach zdawac sie¢ na taske niepewnego losu. Przezornie bowiem

powinni wladcy wladaé, nie slepym trafem.

Wielkie zamitowanie do gry w kosci, a w konsekwencji czgste naruszanie porzadku, musiato
by¢ powaznym problemem prawnym, gdyz w XIV w. krél Kazimierz Wielki w swych statutach
jednoznacznie zabronit gry uprawianej dla zysku, pozwalajac jednoczes$nie na takie formy ich

uzytkowania, ktore miaty shuzy¢ umilaniu wolnego czasu.

Tak oto odkrycia kosci, ktore zgodnie ze zrodtami historycznymi masowo potepiajagcymi ich
stosowanie, powinny by¢ rzadkoscig wsrod znalezisk archeologicznych, dowodza, ze zakazy
przegrywaly z powszechng mitoscig do rozgrywek i emocji jakie te niepozorne, drobniutkie

przedmioty dostarczaty amatorom wszelkich gier.



