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Gry przechytrzajgce Smier¢

Stare rosyjskie przyslowie mowi, ze cztowieka poznaje si¢ najlepiej w podrozy i
grajac z nim w szachy. Warto zatem zastanowi¢ si¢ czy istotnie badanie gier i calej
problematyki jaka im towarzyszy, moze pomdc nam zrozumie¢ ludzi z przesztosci?

Dzi§ gry kojarzg sie¢ gtownie z  rozrywkg lub  Zrédlem  dochodow,
CO nie sprzyja traktowaniu ich jako powaznego zrédla badan historycznych. Geneza wielu z
nich zakorzeniona jest jednak w czasach starozytnych i poczatkach $redniowiecza, a to
powinno sktania¢ do przyjrzenia si¢ przyczynom ich powstawania. Bogata literatura
sredniowieczna, w ktorej sg one ttem lub stanowig gtéwna fabute, dowodzi, ze gry w tym
okresie wpisuja si¢ W cata game ludzkich zachowan, zmierzajacych do wyjasniania
egzystencjalnych problemow z jakimi od tysigcleci boryka si¢ cztowiek. Poprzez zrozumienie
ich istoty, zasad wedtug ktorych zostaty skonstruowane, symboliki uzywanych w nich
przyboréw, a takze czasu i miejsca powstania, mozemy podja¢ probe blizszego poznania
odwczesnego postrzegania roli cztowieka w otaczajacej rzeczywistoSci.

Obecne rozwazania pragng poswigci¢ jednemu z aspektow, ktory wydat mi si¢ szczegolnie
ciekawy spojrzenia na $mier¢, a tym samym pozycje cztowicka w walce z losem, przez
pryzmat skandynawskich tafli, konkretnie za$ gry hnefataftl (Krolewski Stot).

Historia wladcy Herulow — Rodulfa i stoczonej przez niego bitwy z Longobardami w 508 r.,
pokazuje dobitnie na jakie trudno$ci natrafiamy chcac interpretowac ludzkie zachowania z
odlegtej przesztosci. Jezeli dowddca w trakcie prowadzenia wojny, zamiast kierowac jej
przebiegiem oddaje si¢ jakiejkolwiek rozrywce — jak chocby grze planszowej — z pewnos$cia
nie $wiadczy to dzi§ o jego solennym traktowaniu obowigzkéw, sam za§ naraza si¢ na
$mieszno$¢. Takg scene odnajdujemy w relacji Pawla Diakona Opisujgcego wspomniane
wydarzenia i - jak mozna przypuszcza¢ - nie rozumiejgcego tak dziwnej postawy, nie
poswiecajac jej zbyt wiele uwagi. Dtugo tez wsrdd historykdéw, samego przywodce Herulow
traktowano z przymruzeniem oka wychodzac z zatozenia, Zze sam sobie winien tak haniebnej
porazki. Profesor Jacek Banaszkiewicz — idac tropem sugestii J. Huizingi, zaproponowat
zupelnie odmienng odpowiedzie¢ na pytanie dlaczego krél postepuje — zdawaloby sie - tak
lekcewazaco? Okazuje sig, ze gra w owych czasach, jest najzupelniej powaznym zajeciem, a
uprawianie jej w krytycznym momencie nie jest rozrywka, a odwotaniem do wyzszych mocy

oraz checig wplywania na bieg wypadkéw w realnym $wiecie. Krol Rodulf nie bawi si¢ i nie



marnotrawi czasu, on steruje losami bitwy poprzez zaangazowanie w gre, ktora na planszy
odwzorowuje rzeczywisty przebieg straé. Nie wszystko jednak zalezy od niego. Terminem
tabula (uzytym w przytoczonym tekscie) okreslano wszelkie gry rozgrywane na planszy (dzi$
powiedzielibySmy planszowki), a wigc tak naprawde¢ nie wiemy, w jaka konkretnie grat
Rodulf. Wigkszos¢ z nich w swych zatozeniach miata charakter losowy i postugiwano si¢ w

nich réznego rodzaju koéémi?

. Strong w tych rozgrywkach sa bogowie — najczgsciej
manifestujacy swa obecno$¢ poprzez wynik rzutu, a tym samym ostatecznie przesadzajac ich
rezultat. Dla Germanow, gra byta wigc rodzajem weryfikacji swoich relacji z béstwem. Sami
bogowie, w tradycji ludow skandynawskich, gre traktuja jako niezbgdny element
codziennosci, ktory pozwala im na kontrolowanie ale tez i kreowanie wydarzen na ziemi oraz
ludzkich losow.

Wspomnienie duzej roli jakg przywigzywano w spotecznosciach germanskich, do gier oraz
tradycji ustnej przekazywanej w piesniach, zawdzigczamy juz Tacytowi (Germania2).
Mitologi¢ i histori¢ swego ludu poznawano przy okazji codziennych zaje¢ i1 uroczystych
wydarzen, a znajomo$¢ zawitych loséw bohaterow i bogdéw byla zapewne chlubg. W
Przepowiedni Wieszczki (Valuspa - Koniec pierwszego tysigclecia) — piesni ze zbioru Eddy
poetyckiej czytamy: ,, Grali w tafli na bloniu i byli szczesliwi”. Strofa odnosi si¢ do Asow,
ktorzy w trakcie budowania podstaw $wiata, jeszcze zanim pojawi si¢ czlowiek, tworza gre
Skoro tak, to jest ona niezbedna do prawidlowego funkcjonowania nowo wykreowanej
rzeczywistosci. Zlote figury na zltotej planszy stajg si¢ jednoczesnie narzgdziem kierowania,
komunikowania jak rowniez narzucania woli twoércéw. Jednoczesnie daja wytchnienie i
btogos¢ po ciezkiej pracy. Ludzie dzigki grom, przekazanym im $wiadomie przez bogow,
stajg si¢ ich partnerami. Krolowie bedacy przodkami wszystkich skandynawskich wiadcow,
otrzymuja tafli od Asa Heimdalla (Piesri o Rigu - Righstula XI-XII/XIII). Biegtos¢ w
rozgrywkach i ich znajomo$¢ nobilituje cztowieka i podnosi do rangi ziemskiego partnera
stworcow.

Tak wygladata rola gry w zyciu cztowieka z perspektywy dawnych Germanow, ale czy ma
ona roéwniez znaczenie po $mierci, czy zdobyte umiejetnosci przydaja si¢ ludziom w innym
Swiecie, a jesli tak to do czego?

Przybory do gier odkrywane sa w Skandynawii na wielu stanowiskach zarowno osadniczych

jak i w grobach. Mozemy zapyta¢ czy na podstawie znalezisk mozemy wnioskowac na temat

1 Kosci sg terminem, ktory wymaga usci$lenia, gdyz poczatkowo w ich role wcielaly sie kolorowe badz
odmiennie nacinane patyczki lub tez galazki roznej dlugosci. Ksztalt, ilosci Scianek i oczek jak rowniez
hierarchia wyrzucanych wartosci, zmieniaty si¢, co z pewnoscia rowniez odzwierciedla preferencje okreslonych
spotecznosci.



tego jaki cel mialo kontynuowanie rozgrywek po $mierci? Najprostszym wytlumaczeniem
obecnosci pionkéw do gry jako daru grobowego jest oczywiscie che¢ zapewnienia zmartemu
rozrywki 1 wniosek, ze za zycia byl milo$nikiem tego typu spedzania czasu. Jednocze$nie
nalezy pamicgta¢, ze wsrod starozytnych Grekow, Etruskow i Rzymian, oddajgcych sie
namig¢tnie grom hazardowym, jedynie sporadycznie trafiajg si¢ w wyposazeniach grobow
przybory do gier, a tym samym proste i oczywiste wytlumaczenie nie musi by¢ wcale stuszne.
Bioragc pod uwage caly bagaz mitologiczny towarzyszacy grze wsrod ludow germanskich,
przypisywanie ich obecno$ci w kontekécie funeralnym, jedynie uprzyjemnieniu wolnych
chwil w przysztym zyciu, jest niewystarczajace. Warto przypatrze¢ si¢ blizej samym grom
oraz temu jakie pionki — rozpatrujac je pod roznym katem, znajduja si¢ w grobach.

Deski do gier i odpowiadajgce im przybory, cz¢sto stanowily dary sktadane w pochéwkach
lokalizowanych w todziach, zawsze jednak tacza si¢ z lokalnymi elitami. Poczawszy od
poznego okresu rzymskiego (150-375 n.e.) wszelkie przybory do gier wspoétistniejg wytacznie
z bogatym wyposazeniem w bron i naczynia do ucztowania, wyznaczajac jednoznacznie
wysoki status spoteczny pochowanych tam dorostych me¢zczyzn. Podobna sytuacja dotyczy
rowniez pochowkow skandynawskich z okresu Wedrowek Ludoéw czy Vendel, nie
pozostawiajac watpliwosci co do pozycji spolecznej zmartego. Ogodlnie ta tendencja
utrzymuje si¢ takze w okresie Vikinskim na terenie catej Skandynawii, chociaz z czasem od
X/XI w. spotyka si¢ przybory zwigzane z gra réwniez w grobach kobiecych (np. stynny
bardzo bogaty grob 523 z Birki). Sporadyczne przypadki podobnych zZefiskich grobow sa
zawsze wyjatkowo ekskluzywnie wyposazone. Przybory do gier staja si¢ tez one niezbednym
elementem po$miertnego ekwipunku. Reprezentacja grobow z zarejestrowanymi elementami
wigzanymi z tafli, nie jest z pewnoscig catkowita, gdyz wigkszos¢ pochowkoéw z okresu
wikinskiego byla ciatopalna, a w zwiazku z tym istnieje duze prawdopodobienstwo nie
zachowania si¢ tych bierek, ktore wykonane zostaty z surowcoOw nietrwalych — wérdd nich
roOwniez bursztynu, czy tez drewnianych desek. Czasami kwestia ich zachowania byla sprawa
przypadkows, jak np. w grobie ze Skamby, gdzie prawdopodobnie ustawione zostaty nad
catoscig konstrukcji grobu 1 dzigki temu zachowaty si¢ w rumowisku kamiennym
przykrywajacym pochowek. Surowiec, z ktorego wykonywano przybory do gry tafli,
(odnajdywane jako dary grobowe), a szczegolnie hnefataftl, to przede wszystkim poroze,
kos¢, kiet morsa lub kregi wielorybie, szkto 1 bursztyn, przy czym te ostatnie wystepuja
najrzadziej i zdajg si¢ by¢ najbardziej ekskluzywne. Gra Hnefatafl posiada wiele wariantow w

zalezno$ci od formy zastosowanej planszy i ilo$ci rozgrywanych pol i z pewnoscia jeszcze do



ego tematu wrdocimy, tu powiemy tylko ze tendencje przedstawiaja si¢ mniej wiecej tak, ze
im starszy okres tym preferowano wigksza ilos¢ pionow i pokazniejsze gabaryty tablic.

Gra, o ktorej mowa — tafli a konkretnie hnefataftl, jest przedstawieniem bitwy pomiedzy
dwoma wrogimi obozami, gdzie jeden (posiadajacy figure krola i mniej liczne wojska) broni
sie, drugi za$ dysponujacy wigkszym zestawem pionow atakuje. Paradoksalnie — dzigki
rozstawieniu poczatkowemu pionow i doborowi ruchéw na planszy (piony chodza w sposob
analogiczny do ruchow wiezy szachowej) — zespo6t atakujacych posiada mniejsze mozliwosci
taktyczne pomimo wiegkszej liczebnosci.

Sprawa dyskusyjng pozostaje nadal sposob rozrozniania zestawoOw pomig¢dzy graczami,
szczegollnie jesli za podstawe rozwazan przyjmujemy znaleziska grobowe. Tylko sporadyczne
przypadki zawieraja wyraznie rozréznione dwa zestawy z jednym krolem (czyli peten
komplet dla obu graczy). Jezeli przyjmuje si¢, ze pochowek zawiera peten komplet potrzebny
do rozgrywek, to w znakomitej wigkszosci przypadkow, poszczegolne piony (atakujacych i
bronigcych si¢) zupehie si¢ pomigdzy sobg nie r6znig. Pojawiaty si¢ sugestie, ze musiaty by¢
kolorowane. Byloby to mozliwe w przypadku surowca ko$cianego lub poroza ale nie
bursztynu czy szkla. Jezeli natomiast przesledzimy reguty gry, bardzo prawdopodobng
wydaje si¢ hipoteza mowigca o tym, ze by¢ moze odkrywamy tylko jeden zestaw do gry.
Zmienna ilo$¢ odnalezionych bierek zwigzana bedzie wowczas z konkretng wersja
rozgrywek. Bez wzgledu natomiast na opcj¢, z ktéra mamy do czynienia, nigdy nie zmienia
si¢ schemat podstawowy: atakujacy sa zespotem identycznych piondéw, niczym si¢ pomiedzy
soba nie roznigcych i zawsze dwa razy liczniejszym. Zestaw, ktorego celem jest obrona krola,
kazdorazowo posiada, oprocz pionkow jedng, wyraznie odmienng bierke (najczesciej rozni si¢
ona rozmiarami badz uzytym surowcem oraz charakterem ruchow).

Jezeli istotnie, jako wyposazenie w zaswiaty, najczgsciej sktadano zmarlemu mezczyZnie
jeden zestaw do gry (a czasami roéwniez plansz¢ - jak wynika z kilku zachowanych
fragmentarycznie okazow), mozna przypuszczaé, ze Ww przekonaniu Owczesnych
Skandynawow, partnerem w tych specyficznych rozgrywkach, byla $mier¢ lub bogowie
odpowiedzialni za dalsze losy pochowanego. W grobach (szczegélnie tych, ktore pochodza
juz z okresu Vikinskiego, by¢ moze spotyka si¢ je sporadycznie wczesniej) nie
zarejestrowano przypadkow wspotwystepowania kosci z pionkami hnefi. Obaj gracze zatem,
muszg podja¢ decyzje o zastosowaniu odpowiedniej taktyki i konsekwentnie jej przestrzegac
by mysle¢ o sukcesie. Gra w kontekscie funeralnym jawi si¢ wyraznie jako wyznacznik
wojownika o wysokim statusie spotecznym. O co zatem toczyt si¢ boj po $mierci? Czy byta to

intelektualna, bardzo powazna rozgrywka o udowodnienie swoich przywddczych zdolno$ci?



Jeden zestaw do gry, ktory zabieral ze sobg arystokrata skandynawski mogh byé¢ tym, w
ktorym podczas partii tafli czut si¢ mocniejszy, np. najczgsciej wygrywat jako atakujacy, badz
duzo lepiej dawal sobie rad¢ podczas obrony. Na krewnych, odpowiedzialnych za pochéwek
spoczywatby wowczas obowigzek odpowiedniego doboru takiego zestawu, ktory zapewniat
szans¢ zwycigestwa Z bardzo wymagajacym przeciwnikiem. Czy byt to sposob na
przechytrzenie losu?

Analiza takich odkry¢ jest o tyle klopotliwa ze gdyby gra nie posiadata tak wielu odmian,
ustalenie ilosci pionéw pojedynczego zestawu w grobie, mogloby da¢ odpowiedzZ na pytanie
Czy partnera rozgrywek w zaswiatach nalezato atakowac czy broni¢ si¢ przed nim. Tym
samym jaka postawe zajmowano wobec bogoéw i §mierci. Zestawienia, ktorymi dysponujemy
pozwalaja jedynie na bardzo ostrozne zwrdcenie uwagi na rysujace si¢ mozliwosci
interpretacyjne. Kazda gra niesie ze sobg historyczne do$wiadczenia jej tworcoOw i wizjg
$wiata danej spotecznosci, w ktorej powstata — warto wigc je rozroznia¢. Szachy ostatecznie
zdominowaty w Europie hnefataftl. Stato si¢ to nie bez udzialu samych Skandynawow, ktorzy
w nowa gre wpletli wiele wlasnych kulturowych elementow. Motywy rozrywek ze $miercig
zostaly przeniesione do nowej gry i staly si¢ niezwykle popularne w okresie $redniowiecza.

Jest to juz jednak temat do podjecia przy okazji innych rozwazan.
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