,,Felietony archeologiczno-szachowe” — odcinek 4

Gra jako wrozba Nowego Roku...

We wspotczesnym $swiecie gra planszowa jest po prostu forma spedzania wolnego czasu. Dla
wickszosci z nas kojarzy si¢ z wypoczynkiem i oderwaniem od codziennos$ci. Nieliczni, jak na
przyktad profesjonalni szachisci, tacza gre z zyciem zawodowym. To ich sklonni jestesmy
podziwia¢ w fascynujacych pojedynkach zapisujacych si¢ nie tylko w historii samej gry ale tez
w znacznie szerszych kontekstach historycznych (jak choéby stynny mecz Bobby’ego Fischera
z Borysem Spasskim). W okresie wczesnego sredniowiecza plansza i bierki, ktore jej
towarzyszyly, nasycone byly tak wielkim fadunkiem réznych znaczen, ze sama rozgrywka
zdawala si¢ czesto jedynie skromnym dodatkiem do catego spektrum tresci symbolicznych i
mitologicznych. Zatem ten $redniowieczny obraz gier byt bardzo ztozony i nacechowany
potezng mieszankg metafor, odniesien etycznych a nawet wyrokowania i przewidywania
przysztosci. Ale dzigki temu byty bardzo rozpoznawalne, stanowity bowiem wazny komponent
picknych opowiesci przekazywanych z pokolenia na pokolenie i utrwalanych w pamigci

spotecznej oraz literaturze.

Dzi$ odpoczniemy od szachow i wyplyniemy na szersze wody réznych gier, starajac si¢
poszukac¢ odpowiedzi na pytanie jak si¢ to wszystko zaczgto?

Za najstarsza gre planszowa $wiata Uznaje sie tzw. gre kréolewskq z Ur (znang takze pod
egipska nazwa jako gra dwudziestu pol). Powstata w Mezopotamii juz ok. 4500 lat temu.
Podczas wieloletnich wykopalisk, w tym sumeryjskim mie$cie w potudniowym Iraku, odkryto
kilka ekskluzywnych kompletow. Przypuszczenia co do jej poscigowego charakteru
potwierdzito nieco pozniej, odczytanie tekstow tabliczek z pismem klinowym datowanych na
177-176 r. p.n.e. Wyjasniaty one zasady samej gry oraz znaczenie poszczegolnych pol, na
ktorych stawiano pionki. Niektore z kwadracikow byly wyjatkowo szczesliwe, dzigki czemu
gracz mogt staé si¢ ,,potezny jak lew” lub wzbogaci¢ o ,,doskonate piwo”. Z transkrypcji
klinowej wiemy tez, ze graly dwie osoby $cigajac si¢ z jednego konca planszy na drugi oraz,
ze gra traktowana byta jako dobra lub zta wrozba. Istotng informacja bylo stwierdzenie, ze
kolejnos¢ i dystans na tej $ciezce wyznaczaty rzuty kosémi. I ten aspekt pozwala nam cofnaé
si¢ duzo gle¢biej w dziejach gier - do takich form, w ktorych nie byto jeszcze planszy.

W tym celu odwiedzi¢ musimy ludy pasterskie i siegna¢ do czaséw kiedy hodowla zwierzat

stawala si¢ podstawg bytu poszczegolnych spotecznosci, czyli ok. 5000-4500 lat temu. Zwierze



bowiem i jego pozycja w dawnych spoteczno$ciach stato si¢ kluczem do okreslenia uzywanego
w grach do dzi$ — kesci. Jako pierwsze do rozgrywek zastosowano bardzo specyficzne kosci
zwierzat tzw. astragale, czyli kosci skokowe ssakow: owiec, koz, swin, bydta i jeleniowatych.
Ich nazwa pochodzi od greckiego stowa astragalos (éstragaloi) (l.mn. astragaloi). Zdaniem
badaczy fenomenu astragali, to cechy ich budowy staly si¢ motywacja spoteczenstw
starozytnych aby uczyni¢ zen przedmiot obdarzony specjalnym zainteresowaniem. Sam ksztatt
astragala, co sugeruje w Historii Animalium Arystoteles, kojarzy si¢ ze zwierzgciem, zatem dla
jemu wspotczesnych byt swoistg mini-rzezbg, miniaturkg danego stworzenia znajdujacg si¢ w
nim samym, czyli znaleziong w jego wnetrzu. Poczatek uzytkowania astragali wigzaé¢ nalezy z
okresem neolitu, a wigc czasem pierwszych rolnikow ale przede wszystkim hodowcow dla
ktorych egzystencja spotecznosci zalezala od stanu poglowia zwierzat. Rozwingty si¢ wowczas
rozne formy kultu dotyczace bogatej sfery animalistycznej. Uboj zwierzat mial w tych
spoteczno$ciach wymiar sakralny, podobnie jak podzial i spozywanie mig¢sa, a rozparcelowanie
tego co pozostato, czyli kosci nalezalo do sfery magii. Pierwsza dotknieta przez cztowieka
kostka (podczas procesu oprawiania martwego zwierzecia) byt wilasnie astragal gdzie
dokonywano nacigcia (w wielu krajach $rodziemnomorskich do dzi§ ta praktyka jest
identyczna). Dlatego tez bardzo szybko ta niepozorna kosteczka przeksztatcita si¢ w przedmiot
ofiarny i tg droga weszta w system religijny. Czytano z tych szczatkow doszukujac si¢ wrozby
przysziego powodzenia. Dodatkowo warto podkresli¢ zwigzek astragala z tylng czescig korpusu
zwierzgcia, ktora dla wielu spotecznosci miata szczegolny, ofiarny charakter, na co wskazaé
mozna np. w przypadku tekstu biblijnego Ksiggi Kaplanskiej. W takim obrzedowym kontekscie
astragale znajdowane sa juz ok 4500 lat temu w calym basenie Morza Srodziemnego, na
Bliskim Wschodzie czy w Egipcie. Funkcjonuja tam nie tylko w formie oryginalnych kosci ale
rébwniez w postaci wytworow rzemieSlniczych produkowanych z rdéznych, réwniez
szlachetnych surowcow czyli w formie ekskluzywnych substytutow. Mozna zatem uznaé, ze
pierwotnie kosci skokowe zostaty wlaczone w system kultu opierajacego si¢ na szczegdlnej
relacji cztowieka ze zwierzgciem 1 wrozbie obfitosci jaka to zwierze mialo przynies¢ calej
spotecznosci. Wrdzenie przy pomocy astragali potwierdza Pauzaniasz w Przewodniku po
Grecji, wspominajac astrogalomancj¢ w sanktuarium poswieconym Heraklesowi. W
przypadku starozytnej Grecji, dysponujemy przede wszystkim bogata ikonografia, ktora w
potaczeniu z odkrytymi egzemplarzami stwarza wiele mozliwos$ci interpretacji. Poszczegdlne
ptaszczyzny astragali miaty bardzo istotne znaczenie — podczas gry kazda z nich byta inaczej
punktowana. Caty system zliczania opierat si¢ na dopetianiu do siédemki przeciwlegtych

scianek. Dwa najszersze boki (jeden wypukty, drugi wklesty) wyposazono w notacje 4 1 3, za$



waskie i ptaskie odpowiednio 6 i 1. Najmniejsze powierzchnie, na ktore upadek byt praktycznie
niemozliwy, nie miatly swoich numeréw — dzi§ w tych miejscach na kostkach widniejg
oznaczenia 5 1 2. Siodemka miata bardzo istotne znaczenie w wielu systemach kulturowych, w
ktorych obserwacje kosmosu (7 widzianych gotym okiem planet) byly podstawg budowania
wierzen i wyobrazen o otaczajagcym Swiecie, a tradycje tego przechowaty do dzi§ kostki
sze$cienne gdzie nadal funkcjonuje ten sam system numeryczny.

Ale to nie jedyna zaskakujgca i powigzana z grami rola kosci zwierzecych. Spetnialy one,
szczegoblnie na terenach bliskowschodnich w I w n.e., rowniez funkcje tzw. ,,prymitywnych
pieniedzy”. Badaczom wcigz trudno zdefiniowa¢ jednoznaczng granic¢ pomiedzy tym co
rozumiemy poprzez wymiang, a tym co przez historykéw gospodarki okreslane jest mianem:
pienigdza naturalnego. Z perspektywy badan wczesnosredniowiecznych  §rodkowo i
wschodnioeuropejskiej problematyki wczesnych form rozprzestrzeniania si¢ tu wymiany
pienieznej, zjawisko tzw. ,,ptacidet” czyli pieniadza pozakruszcowego jest dobrze znane i moze
stuzy¢ jako doskonata analogia. Stanowi¢ go mogly w miar¢ ujednolicone rodzaje
przedmiotow, ktorymi obracano na rynku okreslonej spoteczno$ci i dokonywano rozmaitych
transakcji badz je tezauryzowano (czyli tworzono z nich cenne depozyty). Wpisuja si¢ one tym
samym w inne, znane roéwniez z terenu Stowianszczyzny produkty odzwierzece, takie jak skorki
kun, bobrow czy wiewiorek, albo réwnie nieuzyteczne jak kosci skokowe zwierzat, plocienne
chusteczki. Na Bliskim Wschodzie za$ rol¢ takg odgrywaty takze muszle kauri, na Wyspach
Solomo z¢by psow, a w Meksyku ziarna kakao. W wigkszosci przypadkéw - podobnie jak
astragale - formy ,,prymitywnych pieniedzy” wywodzity si¢ z systemu obrzgdow religijnych, a
aspekt ten laczy si¢ ze wspomnianymi juz wczesniej grami rytualnymi. Polegaty one na
gromadzeniu duzych ilosci ,,wygrywanych” kosci, a wiec ,,bogaceniu si¢” w przedmioty o
symbolicznym — nobilitujacym dla gracza znaczeniu. Takie zasady gier obserwowane sa do
dzi§ wsrdd spotecznosci, w ktorych gra astragalami jest nadal praktykowana (w Turcji,
Mongolii czy Brazylii). Uwaza sie, ze reguta oparta na uzyskiwaniu przez zwyciezce astragali
przeciwnika, stala si¢ z czasem podstawg wyksztalcenia hazardu, czyli ,,$wieckiej” 1
nastawionej na czysta rywalizacj¢ oraz zysk transformacji gier. Hipoteza ta oparta jest na
wynikach badan spotecznosci przed islamskich, gdzie stowo hazard (al-hazar) byto
réwnoznaczne z ,,wymiang” i dopiero w czasie arabskiej ekspansji stalo si¢ synonimem gry w
kosci.

Ceremoniaty religijne, z czasem przeksztatcaly si¢ w charakterystyczne, powtarzalne
zachowania organizowane w okre§lonym porzadku i poddane skodyfikowanym regutom. Stad

granica pomi¢dzy wczesnymi ,,grami”, a tym co uznajemy za elementy obrzedowe jest trudna



do uchwycenia, szczegolnie w spotecznosciach, w ktorych przekaz kulturowy 1 religijny oparty
byt na tradycji ustnej. Role gier jako waznego skladnika obrzgdowosci w spoteczenstwie
mongolskich nomadow, opisata szczegdétowo etnograf — profesor Iwona Kabzinska-Stawarz .
Jak wskazuje badaczka astragale do poczatku XX wieku, byty tam symbolem zycia, ptodnosci
I bogactwa, ktorego miarg byla liczba zwierzat w stadzie. W trakcie obchodow Nowego Roku,
przez kilka pierwszych dni (w dzief i w nocy) trwala nieustanna gra nimi przez jak najwicksza
grupe mieszkancéw (zardwno mezczyzn jak i kobiet, dzieci, starcow), co zapewni¢ miato
przejscie od chaosu do rownowagi i ochrong, najwazniejszych wsréd Mongotow, ,,sit
zyciowych”. Gra byta darem dla przyrody gwarantujagcym jej rados¢, a w efekcie dawata
nadziej¢ na obdarowanie ludzi (uczestnikow gier) pomyslnoscia w postaci potomstwa i

licznego stada.

‘Gry, w ktorych uzywano astragali, polegaty np. na tym, by — postepujac zgodnie z okreslonymi regutami
— zebra¢ jak najwigcej kosci rozrzuconych na podlodze jurty, na ziemi lub stoliku. Im wigcej kosci
zgromadzit gracz, tym wickszej liczby zwierzat hodowlanych mogta spodziewaé si¢ wspolnota, ktorg
reprezentowat. Tym wicksza pomys$Inos$¢ miata by¢ jej udziatem.

Podsumowujac nalezy stwierdzi¢, ze funkcja astragala jako przedmiotu uzywanego w grach —
czyli jako kos$ci do gry — jest prawdopodobnie wtdrna i wywodzi si¢ bezposrednio z systemow
wierzen. Jest to istotne spostrzezenie, gdyz kosci skokowe s3 uwazane nie tylko za
pierwowzory dla znanych dzi§ powszechnie ko$ci szeSciennych, ale takze za najstarsze

stworzone przez czlowieka gry.



